
Herzlich Willkommen zur GML² 2010!



Kooperationspartner

Veranstaltet vom
Stiftungsverbund-Kolleg „Informationsgesellschaft“ der 
Alcatel-Lucent Stiftung für Kommunikationsforschung
Geschäftsführer: Dr. Dieter Klumpp

Ausgerichtet vom
Center für Digitale Systeme (CeDiS)



Entwicklung der GML²-Tagung



Erweiterung des Teilnehmerkreises
von einer regionalen zu einer überregionalen Tagung

Teilnehmer/innen aus dem Hochschulbereich, der Aus- und Weiterbildung, 
Wirtschaft und Politik

Verdreifachung der Teilnehmerzahlen

Jahr Teilnehmer

2007 60

2008 75

2009 160

2010 180



Verbesserung der Administration

Veröffentlichung des Tagungsbandes zu Konferenzbeginn

Evaluierung der Tagung: Durchführung einer Online-Umfrage in der 
nächsten Woche

Erweiterung des Veranstaltungsprogramms

Verdoppelung der Tagungsbeiträge (zwei Slots pro Tag)

Ausweitung der Veranstaltungsformate (Vorträge, Praxisforen)



Kernthemen der GML² 2010

Donnerstag

Vorträge im Hörsaal Vorträge im Seminarraum

E-Kooperationen E-School

Vorträge im Hörsaal Foren im Seminarraum

E-Praxis, E-Kooperationen, 
E-Visionen

Interaktive Thementische

Freitag



Programmänderungen

Interaktives Forum am Freitag, 12-13 Uhr

Statt: 
„Edutainment 2.0“ – PlayMolecule.de: Eine spielerische Brücke 
zwischen Universitäten und Schulen (Fr. Christine Gräfe)

Neu:
„Quo vadis, E-Learning?“ (Hr. Prof. Nicolas Apostolopoulos)



Organisatorisches

Veröffentlichung der Präsentationsfolien auf der Webpräsenz zur Tagung in 
der nächsten Woche

WLAN-Schlüssel auf der Rückseite des Namensschildes

Schlüssel der Schließfächer bitte nicht mitnehmen

Zwei Eingänge zum Hörsaal 



Viel Spaß!
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