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of Practice WISSENSMANAGEMENT
T Online Collaboration
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Connmuni of Prectice

als praxisbezogene Gemeinschaft in einer Domane

Freiwillige Zugehorigkeit und Teilnahme
Selbstorganisation (Rollen/Rechte/Pflichten)
Gemeinsame Ziele & Aktivitdten (Problemldsen)

Gemeinsame Artefakte (Normen/Methodnen/Modelle)
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als Transformation verschiedener Wissensformen

Davenport & Prusak (1998)
Nonaka &Takeuchi (1997)

implizites | &——=> explizites
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Das Community-Portal

med[en @commun”y Das Wissensnetzwerk der Diuck- und Medienbranche
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Wissen +
Nachschlagen

Sie wallen wissen, was Wikis, Blogs
und Padcasts sind? Unser Glossar
erklart lhnen die Web-2.0-Welt per
Klick!

Alles Wissenswerte zum Thema
Aus- und Weierbildung finden Sie
auf ungerar Bildungslandkarte

Mehr zum Forschungsprojekt
Mediencommunity 2.0 erfahren Sie im
Interviesy mit Protessor Dr. Anne
Konig von der Beuth Hochschule fur
Technik Berlin,

mehr .

Vernetzen +
Mitmachen

Sie sind Berufsschullehrer,
Hochschullehrer oder Aushilder unid
suchen den Austausch mi
Gleichgesinrten? Dann sind Sie in
unserer Trainer-Communty genau
richtig!

Die Abschiussprifung steht vor der
Tur und Sie machten sich gemeainsam
mit anderen Azubis vorbereten?
Kein Problem: Machen Sie mit bei
unserem Prifungsyorberstungswikil

miehir

Lernen +
Lehren

Keine Lust allein zu lernen? Dann
grinden Sie doch eine Lernaruppel
In der Mediencommunity konnen Sie
sich ganz einfach mit anderen
zusammenschiieen,

mehr
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Lern- und
Informations-
Angebote
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Suchbegriff eingeben Q‘ Branchensuche

i e .
Meine Inhalte 1711 Fors:hung:’.pro]eh

Personhcher
Bereich

= Neuen Inhall erstellen
= Meine Bettrage
= Mein Profil

= Meine Gruppen

= Meine Kontakie
= Projekiteam-yWiki

" Meldungen

Tag-Wolke

P"mnw"::mmm i Projektteam
Bewnitung  Berufsschiilen
Mldrlhgntalter

buchbinder Medlehges

..,.,,.Druckér

Tkl

Lernen Sie unser Team

mehr Beariffe

Fachthemen




- Selbstverstandnis
Gesamtorganisation

Regeln
Proof of Concept
) Aufgaben 2
Evaluation
Rollen

Kriterien Templates
Selektion Konzepte

Kombination Peer-Reviews

Gesamtkonzept Feedback

Reflexion
Optimierung




Didaktiscles Konz.ep‘{'

* Nutzer-Prototypen

* Lehr-/Lernszenarien
* Community-Funktionen
* Lernangebote

| Genneinsane Wissensbesi
* Web 2.0 | |
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medien 9 community

Her-aus-cor'aer'uvger\ E ,-.C‘olé slektoren

® A one Kommunikation

® Erg: , synchrone Kommunikation
- _ 2
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Wissensredekteure

Aufgabenverteilung

Flexible Hierarchisierung

Selbstverpflichtung
medn@commumfym Knau/’eéae Wor-ker

[ntesation \\V/

fsynehran - asynchron
zentral - Iﬁﬁﬁﬁﬂ&ﬁﬁlu

Wissensmanagement

Innovative Lésungen
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kooperative koollaborative
~ Arbeitsmethoden Arbeitsmethoden

N

synchrone
Phasen
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www . mediencommunity.de




